
 
 

 
 
 
 

 COMPETENCES 
Developpement Mobile: Flutter 
Developpement web: Spring-Boot (JAVA), Angular (TypeScript), Laravel (PHP) 
Gestion des données : MYSQL, MONGODB 
Outils de contrôle de versions : GitHub, Gitlab 
Autres: DevOps, Docker, Agile, Slack, ERP, SAGE, SQL SERVER, Linux, Window Serveur 
Soft Skills: Créative, Autonome, Communication facile, esprit d’équipe 

 

 EXPERIENCES 

Lead Développeur Front-End  
MQASH – Abidjan 
Dépuis Décembre 2022 

- Analyse des besoins et rédaction des spécifications du client 
- création de diagrammes de cas d'utilisation pour les applications du client 
- conception et développement d'applications web et mobiles 
- Choix de la technologie et mise en place d'un planning de développement 
- Découpage et intégration de la maquette produite par le designer UX/UI (application 
web et mobile) 
- Utilisation de Framework CSS (Bootstrap et UI Materials) 
- Conception d'APIs rest pour faciliter le développement de l'application sur plusieurs 
types de plateformes (web - desktops - mobile) 
- Intégration des services et appel des API rest 
 

Environnement Technique : Angular, Node.js, Flutter, MongoDB 

Développeur Web et Mobile (Freelance) 
AFREEKAPLAY – Abidjan 
Décembre 2021 - Octobre 2022 

- Maintenance et implémentation de nouvelles fonctionnalités des plateformes web et 
mobiles 
- Mise en place de tests unitaires pour chaque fonctionnalité à implémenter 
- Implémentation de NgRx pour la gestion de l'état des applications web  
- Implémentation des tests de chaque widget de l'application mobile 
- Implémentation du Bloc pattern pour faciliter la gestion des états de l'application 
mobile (flutter) 
 

 oudoumariko@gmail.com  
 Abidjan, Côte d’Ivoire 
 +225 0141501086 / 0757351113 

 https://www.linkedin.com/in/oudou-mariko-b112a1177 
 

MARIKO OUDOU 
INGENIEUR DEVELOPPEUR LOGICIEL 
5 ANS D’EXPERIENCES 

 



Environnement Technique : Angular, Flutter, Firebase 

Développeur Full Stack 
ORANGE DIGITAL ACADAMY – Abidjan 
Novembre 2020 – Décembre 2021  

- Maintenance et mise en œuvre des tests unitaires des applications existantes 
- Conception et développement d'applications web et mobiles 
- Conteneurisation d'applications dans une image docker 
- Conception des application API rest avec Spring boot 
 

Environnement Technique : Spring Boot (Java), Android Natif, Angular, Flutter, MySql 

Développeur Web et Mobile 
AFRIK’APPS – Abidjan 
Février 2019 – Juillet 2020  

- Analyse des besoins et rédaction des spécifications du client 
- création de diagrammes de cas d'utilisation pour les applications du client 
- conception et développement d'applications web et mobiles 
- Choix de la technologie et mise en place d'un planning de développement 
- Découpage et intégration de la maquette produite par le designer UX/UI (application 
web et mobile) 
- Utilisation de Framework CSS (Bootstrap et UI Materials) 
- Conception d'APIs rest pour faciliter le développement de l'application sur plusieurs 
types de plateformes (web - desktops - mobile) 
- Intégration des services et appel des API rest 
 

Environnement Technique : Spring Boot, Android Natif, Angular, Flutter, MongoDB 

Développeur Full Stack  
NOVATE-MEDIA – Abidjan 
Février 2018 – Janvier 2019   

- Analyse des besoins et rédaction des spécifications du client 
- Création de diagrammes de cas d'utilisation pour les applications du client 
- Choix de la technologie et mise en place d'un calendrier de développement 
- Conception et développement d'applications web et mobiles 
- Intégration de la maquette réalisée par l'UX designer (application web et mobile) 
- Conception d'APIs de repos pour faciliter le développement de l'application sur 
plusieurs types de plateformes (web - desktops - mobile) 
- Intégration de services et appel des API rest 
- Réalisation d'un Backoffice pour chaque application web 
 

Environnement Technique : Spring Boot (Java), Android Natif, Angular, Mysql 

 

 FORMATIONS 
Master 2 en eBIHAR (Big data Intelligence for Human Augmented Reality) 
ESTIA (École Supérieure des Technologies Industrielles Avancées) - 64210 BIDART - FRANCE 
Depuis Octobre 2022  



Master 1 en Mathématiques et Informatique  
ESATIC (École Supérieure Africaine des TIC) - ABIDJAN 
2021-2022 

Licence en Informatique Option Génie Logiciel 
HETEC (École supérieure des hautes études technologiques et commerciales) - BOUAKE 
2018 – 2020  

Brevet de Technicien Supérieur en Informatique Développeur d’Application 
HETEC (École supérieure des hautes études technologiques et commerciales) - BOUAKE 
2016 – 2017 

Baccalauréat  
LYCEE CLASSIQUE ET MODERNE 1 - BOUAKE 
2015 – 2016  
 

 CERTIFICATIONS 
Gérez du code avec Git et GitHub 
OpenClassrooms 
 
Adoptez les API REST pour vos projets web 
OpenClassrooms 
 
Découvrez la méthodologie DevOps   
OpenClassrooms 

 
Créez une application Java avec Spring Boot 
OpenClassrooms 

 
Développez des applications Web avec Angular 
OpenClassrooms 
 
Initiez-vous à la gestion de projet agile 
OpenClassrooms 

 
Optimisez votre architecture Microservices 
OpenClassrooms 
 
Optimisez votre déploiement en créant des conteneurs avec Docker 
OpenClassrooms 
 
Apprenez à programmer en Java 
OpenClassrooms 


